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Capitulo 1

Introduccion

Breve introduccion al sistema, su propoésito y alcance.



Capitulo 2

Descripcion del sistema

Explicacion general de como funcionara el sistema de informacion del casino.

2.1. Actores principales
= Jugadores
» Administradores

= Empleados



Capitulo 3

Analisis de Requisitos

3.1. Gestion de jugadores

RF 1.1: Registro de jugador

Descripcion breve del requisito.

RF 1.2: Consulta de saldo y movimientos

Ejemplo de estructura formal: Entrada: Agente externo (jugador). Accién: solicitar
saldo.
RDE 1.2:id_jugador (PK).
BD: Consulta en la base de datos de jugadores y transacciones.
Salida: Muestra saldo y lista de movimientos.
RDS 1.2: Saldo (float), listado de transacciones.

3.2. Gestion de juegos

RF 2.1: Alta/Baja de juegos
RF 2.2: Registro de sesiones de juego

3.3. Gestion de transacciones

RF 3.1: Registrar recarga o retiro

RF 3.2: Registrar apuesta/premio



3.4. Gestion de eventos

RF 4.1: Alta de evento (torneos/promociones)

RF 4.2: Consulta de eventos
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